Sundparken:
De unges sted pa kajen i

Nykgbing F






Indhold

Introduktion

Proces - Et sted for og af de unge

Processen
Temaer

Sundparkens manifest

Sundparken
Skitsen
Rum og aktivtet
Belysning - design med lys og morke
Beplantning og biodiversitet
Materialegenbrug

Infrastruktur

Bilag 1
GAS - feellesskab omkring vandsport

t

Side

10
12

14
18
20
22
24
26

28

Udarbejdet af:

SLA, Vulcano og
Guldborgsund Kommune
Januar 2024



o g 4%

7
e
!
|
;
i 8
:
il
i
i
i




Introduktion

Omdannelsen af Sundpark til et attraktivt og inviterende sted for byens unge, er en del af den

nye udviklingsplan for, hvordan havnen og sundet i Nykebing Falster, forenes med det gamle
middelaldercentrum. Planen gar i sin helhed ud pa at @ndre byens forlgb, abne byen op mod vandet
ved at @ndre havnen fra at vare et lukket og utilgengeligt industriomrade, til et udflugtsmal for
byens og lokalomradets borgere.

I planen for revitaliseringen af havnen er der fokus pa trivsel, bevagelse og ikke mindst adgang til
de landskabelige kvaliteter som beliggenheden ved vandet giver, for byens borgere og besggende.
Fra at veere et grat, utilgengeligt industriomrade skabes der behagelige, gronne, nerverende og
inviterende kvarterer med fantastiske udsigter og oplevelser, for unge savel som gamle.

Som en del af denne revitalisering af havnen skal der i Nykebing Falster skabes et ungeomrade
kaldet Sundparken. Omradet ligger i og omkring en gammel markedshal der i gjeblikket er lager.
For at sikre en udvikling og en plan der virkelig svarer overens med de unges behov og gnsker — kort
sagt, for at lave et sted hvor de unge har lyst til at opholde sig og atholde aktiviteter aret rundt - har
kommunen inviteret de unge helt ind som aktive medskabere. Fjorten repraesentanter for byens
unge, er inviteret til at deltage i et ungepanel, der i samarbejde med tegnestuen SLA, har skitseret
en plan for udviklingen af omradet. En plan der indeholder og afspejler de gnsker, krav og behov
som de selv bringer til bordet.
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Processen

“Vi vil gerne skabe et sted, hvor alle mulige ting kan ske,
et sted hvor man kan mode nye venner efter skolen, et sted
man passer pd tager ansvar for og et sted hvor man bare er;
uden at man nodvendigvis skal “gd til noget”.

Udviklingen af Sundparken, ungeomradet, pa kajen i Nykebing Falster, har fra begyndelsen

veeret kendetegnet ved et nert samarbejde med en engageret gruppe unge borgere fra byen og
lokalomréadet. Det er hensigten at sikre at udviklingen af omradet, foregar i overensstemmelse med
de lokale unges behov og gnsker, samt at sikre en forbundethed og folelse af ejerskab for omradet,
der netop er tilteenkt dem. Ungepanelet bestar af seksten unge mennesker i alderen 13-26 ér, der
blev inviteret helt ind i maskinrummet ifm. udviklingen af omradet. Gennem workshops har de
formet visionen for Sundparken, gennem deres indspark og kommentarer og dermed varet aktive
medafsendere pa projektet.

Denne proces, der sikrer ssammenhang mellem udviklingen af omradet og slut-brugernes

gnsker og behov, er blevet faciliteret af Sara Nardi fra Volcano der arbejder med at facilitere
processer der skaber grobund for gode byrum og understotter sunde fellesskaber. I workshoppen
“Talentakademiet” blev de unge mennesker delt ind i grupper, hvor de af Anders Juul Jensen fra
SLA blev introduceret til en reekke overvejelser vedrgrende udviklingen af omradet, som de skulle
fokusere pa at programmere ned i Sundparken. Overvejelserne spendte fra emner som hvilken
belegning der var bedst, beplantningen pa omradet, den bedste belysning, til hvilke aktiviteter
omradet skulle kunne facilitere. Inddragelsen af ungepanelet betgd at udviklingen af omradet
gjeblikkeligt blev sat ind i byens og lokalomradet srlige kontekst. Saledes at parkens, og omradets
udvikling gjeblikkeligt blev malrettet de reelle krav, gnsker og behov.
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Pa baggrund af ungepanelets diskussioner og refleksioner begyndte der langsomt at tegne sig et

billede af et omrade i overensstemmelse med de unges gnsker.

Sundparken skal vere:

« Tilgengeligt for alle

+  Give lige mulighed for blot at haenge ud, lave lektier og deltage i forskellige aktiviteter

« Veare gron og flot

« Invitere til kreative udfoldelser, men samtidigt vare trygt for alle at bruge, ogsd om aftenen.

« Piénogsamme tid vaere et sted man kunne medes og heenge ud, og et sted hvor man kunne tage
del i forskelligartede aktiviteter, uden det ene udelukker det andet.

Med udgangspunkt i de unges gnsker producerede SLA, en skitse og en udviklingsplan for

omradet. En skitse der samlede linjerne i ungepanelets forslag og ideer, og kombinerede dem med
den erfaring SLA har med udviklingen af velfungerende og levende byrum. Denne skitse blev
omdrejningspunktet for den anden workshop, “Manifest”, hvor SLA gennemgik oplegget til planen
med ungepanelet. Fokus her var at konkretisere planen for de unges park, tune narmere ind i stedets
specifikke kontekst og at ungepanelet i samspil med Anders fra SLA, fik fintunet planen en sidste
gang, inden aflevering forud for “Idé-veersktedet”.
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“Talentakademiet”

Den fgrste workshop var en idegenerende I ' w
workshop hvor ungepanelet blev opdelt i - =
mindre grupper og fik mulighed for at kom-
me med inputs til udviklingen af et attraktivt
ungeomrade i byen. I forsgget pa at indsamle
deres ideer blev diskussionen af omradets
udvikling struktureret med udgangspunkt

i en lang raekke kategorier. Gennem et skif-
tende fokus pa alt fra belysning, belegning,
materialer og genbrug, inderum og uderum,
aktiviteter, pladsen, havnekanten til beplant-
ningen blev ungepanelets inputs indsamlet
og i fellesskab skitserede vi en oversigtsplan
over gnsker for omradets udvikling. En plan,
i overensstemmelse med ungdomspanelets
gnsker og behov, og som der indeholdt en
blanding af specifikke aktivitetsomrader og
friere omrader, hvor de unge mennesker bare
kunne vere.

“Manifest”

Mellem den forste og anden workshop skabte
SLA et kort over omradet, der rammesatte
ungdomspanelets gnsker og behov. Denne
plan over Sundparken blev udgangspunktet for
den anden workshop med ungdomspanelet.
Workshoppen var mere detaljeorienteret og
der blev diskuteret specifikke, men relevante
problemstillinger sasom hvordan man

sikrer en fornemmelse af tryghed i omradet,
samt cykelparkering, transportmuligheder

og affaldssortering. Processen var god,
koncentreret og ungdomspanelet sgrgede
konstant for at forbinde udviklingen af omradet
med dets kontekst. Sundparken blev konstant
sat i sammenhang med byens, og regionens
andre tilbud til unge, og de sorgede dermed
for at forbinde Sundparken, og dens udvikling
med de unges konkrete gnsker og behov.
SLA’s plan for parken, blev i lgbet af denne
workshop grundigt gennemgaet, og revideret
i samarbejde med ungdomspanelet. Havnen
blev eksempelvis gjort grgnnere, belysningen
forandret og tilpasset, flere overdekkede
omrader blev teenkt ind i udviklingsplanen og
enudvidelse af den centrale plene.
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Temaer

Ungdomspanelets diskussioner om udviklingen
af Sundparken resulterede i sidestdende
diagram med tre veldefinerede zoner, der samler
ungdomspanelets gnsker og behov. Planen

blev udarbejdet pa det forste mgde mellem
ungdomspanelet og SLA, med udgangspunkt

i en lang reekke forskellige temaer. Udvalgte
tematikker der samlet set forsggte at indfange de
specifikke aspekter et godt og levende byrum er
udgjort af. Nedenstdende er et ssimmendrag af
de konklusioner ungdomspanelets diskussioner

foranledigede.

o Inklution: Sundparken skal vaere et trygt sted
for alle unge. Bide dem der bare vil henge
ud, og dem der gnsker at veere kreative
medskabere pa et projekt.

Et sted hvor vi gerne ma larme og veere.

o Udfoldelse: Stedet skal rumme faciliteter til
folk med skabertrang. F.eks. en multiscene og
kreative vaerksteder samt faciliteter til fysisk
udfoldelse, hvor man kan bruge sin krop.
Sundparken skal vere et anderledes rum, hvor
vi kan udvikle noget andet og nogle andre
kompetencer end vi gor i skolen.

o Aktiviteter: Sundparken skal rumme en lang
reekke aktiviteter. Seesonmarkeder, skabe nye
traditioner, markedsdag med lokale ravarer,
koncerter for upcoming kunstnere, comedy,
en badebro, kreative verksteder, braetspilscafe,
“artist-in-recidency”, storskerm, en byhave,
abne lokaler, loppemarked, ungedrevet cafe,
madboder, lektiecafe, velkomst til nye borgere
og ivarksattere.

s Beplanming: Planterne pa omradet skal veaere
hardfere og kunne klare blesten fra havet
og arstidernes skiften. De skal ogsd kunne
skabe lz og fungere som vindmure, der
ogsa kan skabe en sammenhzang mellem
markedshallen og havnen. Vi skal ogsa
huske at beplantningen ikke kun skal vere
for mennesker, men ogsa sikre plads til
biodiversiten, dyr og insekters behov - plads
til alle.
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Adgang til vandet
Opholdsomrader

Picnic og udsigt til
aktiviteter

(O»

I' - ': Entreprisegranse
s = a for Sundparken

Snakken med ungepanelet har taget udgangspunkt i arealet for Sundparken savel som omradet omkring Markedshallen - det har
udmontet sig i en plan der tegner de unges vision for Sundparken og deres idéer til livet der kan udfolde sig omkring Markedshallen.
Sundparken er dog et selvstendigt projekt, separat fra udviklingen af Markedshallen, som kan udvikles og sta steerkt bade med og
uden etablering af aktiviteter omkring Markedshallen. Skitseringen af design og programmer uden for entrepreesiegreensen er blot
idé-indspark, og er ikke bindende for den fremtidige udvikling.
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Sundparken

Efter Talentakademiet, den forste workshop hvor SLA og ungepanelet i samarbejde havde udfeerdi-
get en plan for udviklingen af Sundparken lavede SLA et forste skitseforslag for Sundparken, med
tre opdelte og veldefinerede zoner der matchede ungdomspanelets gnsker og behov. Til den anden
Manifest workshop, blev denne plan revurderet med udgangspunkt i ydre forhold, som parkens
placeringen er underlagt. Vind, vejr, trafik og omradets forbindelse til resten af byen blev teenkt ind
i udviklingsplanen. Ungdomspanelet blev dernzst praesenteret for SLA’s fortolkning af ungdom-
spanelets plan. Her var der fokuseret pa at mikse aktiviterne mellem hinanden, for at skabe et mere
pulserende og fleksibelt byrum.

Den endelige skitse for udviklingen af Sundparken, blev udferdiget til en plan med et grundlaeggen-
de demokratisk islet, en park i stand til at samle byens unge og hvor alle skal fgle sig velkomne. Et
mangefacetteret byrum der tilbyder en lang rakke forskelligartede aktiviteter og muligheder. Sport-
saktiviteter og afslappende opholdsomrader. Et kreativt vaerksted med hgjt til loftet pa den ene side
af markedshallen og en fleksibel markedsplads pa den anden side. En byhave hvor unge kan dyrke
grontsager, med udsigt til en kunst- og graffitivaeg. Trygge rammer, hvor alle kan fgle sig velkomne,
bade dag og aften. Et sted man kan medes, der hverken er helt hjemme, men heller ikke helt ude.
Hvor kreative fellesskaber med udgangspunkt i kunst og kultur kan opsta, vokse og trives. Hvor
unge mennesker mgdes i nye faellesskaber og leere og lave noget sammen, som de interesserer sig for.
Uanset om det er keramik eller comedy. Sundparken er et sted for alle byens, og lokalomradets unge,
hvor der er plads til dem og deres - som hele regionens nye kulturelle centrum. Et kulturelt centrum,
hvor unge mennesker har mulighed for at udleve deres ideer, opbygge fellesskaber som aktive og
ansvarlige medskabere.

Entreprisegranse
for Sundparken
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Fysiske forhold

Ungdomspanelets forslag blev i fellesskab med deltagerne, sat i sammenhang med omradets
serlige betingelser. Planen blev i naert samarbejde med panelet korrigeret for at tage hgjde for
isaer den kraftige, og til tider nedkelende vind fra sundet, samt den steerke trafik og trafikstgj fra
Fejogade, der lober pa Sundparkens gstlige side.
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2 = a for Sundparken

Blandede programmer

SLA havde inden Manifest workshoppen, fortolket de unges udviklingsplan og havde skabt en plan, der
indeholdt alle de samme elementer, men i et mindre rigidt system.

Fremfor tre opdelte zoner var omradets aktiviteter, brug og tilbud nu blandet sammen, saledes at flere
omrader i Sundparken ville vare anvendelig for flere unge pa samme tid. Det giver mulighed for at mgdes
pa tveers af behov, krav og gnsker.

I fellesskab med ungdomspanelet, blev denne nye plan gennemgiet og korrigeret. F.eks. blev plenerne

gjort storre, lyskader flyttet og andre detaljer faldt pa plads.
Det blev dermed bade sikret at alle dele af parken var anvendelige for flere unge, samt at de unge kunne

medes pa tvaers af behov, krav og gnsker, saledes at Sundparken virkelig kan fremsta som det trygge,
inviterende og kreative mgdested, som ungepanelet gnskede
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NOTE: Vandsportomride indtegnet pd baggrund af forslag fra GAS.

Se bilag 1. Side 17



Sundparken:
Rum og aktivitet

Sundparken skal rumme bern og unge pa tvars af alder, kon og interesser. Der er mange der skal
kunne se sig selv i parken og engagere sig i dens muligheder og aktiviteter. Det er derfor en af
parkens fremmeste opgaver at sgrger for at der er plads til alle og der skabes mulighed for at medes
og skabe fellesskaber pa tvers.

Street sport

Der skabes plads til sport og leg i form af en multibane med mulighed for forskellige typer af bold-
spil, ligesom der etableres et mindre omréade for skate og parkour. I forbindelse med aktiviteterne, er
der opholdsmuligheder sa man kan vare en del af aktiviteten uden at skulle pa banen selv.
Aktiviteterne ligger i umiddelbar nerhed til den fremtidige kabelbane og de aktiviteter der udfolder
sig heromkring. Boldbanen kan inddrages til events nér der er brug for mere plads.

Ophold og ro

Igennem hele parken etableres der mulighed for ophold for bade smé og store grupper. Der er mange
muligheder for at henge ud pa det store, centrale siddemgbel, hvorfra der er udsigt til scenen og
parkens gvrige aktiviteter, eller man kan slappe af i en af parkens haeengekgjer og fordybe sig.

I forbindelse med caféen i Markedshallen vil der veere et udeserveringsomrade, ligesom der vil veere
flytbare borde/banke som kan placeres i parken efter behov. Den centrale plene og de mindre om-
rader med gras giver mulighed for uformel picnic, spil ogleg.

Kreativitet og skaberkraft

Den primeare brugergruppe er fyldt med kreativitet og skaberkraft og der etableres derfor rum for at
dette kan udfolde sig. Den eksisterende graffitimalede vaeg beholdes som en levende kunstveeg, hvor
kunstneriske sjele kan bidrage til parkens udtryk. Langs Markedshallens nordlige facade indrettes
der plads til et makerspace, hvor workshops kan rykke udenfor. Omradet her kan overdakkes med
sejl sa det er muligt at arbejde udenders, selv nar solen ikke skinner. I umiddelbar forbindelse med

Markedshallen anlegges Byhaven, hvor der er plads til dyrkning, bade udenders og i et lille vaekst-
hus.
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Sundparken:
Belysning - design med lys og meorke

Naturligt lys er ikke statisk, men skifter i lobet af dagen. Det skaber interessante effekter

som giver en variation i rummet og skaber en indikation af tid. I de merke timer er det en naturlig tid
til hvile for mennesker, men for at forleenge den aktive brug af uderum tilfgjer vi et lag af belysning
og gerne flere. Denne belysning kan vere med til at skabe den gnskede stemning, understgtte den
oplevede tryghed i omradet og guide brugerens adferd til de rigtige zoner.

De overordnede principper for design med lys og merke skal understgtte menneskelige aktiviteter
efter morkets frembrud og samtidig pavirke biodiversiteten mindst muligt. For at gore dette skal de

folgende tre kriterier overholdes:

L. Minimer lyspavirkningen pa biodiversiteten

2. Understot det menneskelige gjes adaption til merke for at styrke komfort og tryghed (dvs.
undga skarpt og blendende lys der begranser oversigt og skaber hirde skygger)

3. Understgt den visuelle oplevelse og den oplevede sikkerhed

Sammenheng

Et sammenhangende belysningsniveau er vigtigt for at skabe balance. Der ma meget gerne vere varia-
tion i belysningen sa den tilpasses aktiviteterne, men det er vigtigt at parken opleves som sammenhzn-
gende og tilgengelig. Ogsa efter morkets frembrud.

Menneskelig skala

Lyspunktshgjden snkes i parken og der benyttes varm og lav belysning, for at skabe et inkluderen-
de aftenmiljg der inviterer brugerne ind.

Dette har ogsa en positiv virkning pa fugle og insekter som ikke er glade for et hgjt lysniveau. Hvor
der er hgj aktivitet er luft, overblik og visuel sammenhzng vigtig for folelsen af tryghed.

Rum for fellesskab

Det er vigtigt at understgtte bade aktiviteter og ophold med passende belysning. I bygningsnere,
sociale zoner anbefales det at fokusere pa at skabe en varm og hyggelig atmosfare. Det kan man un-
derbygge med lav lyspunktshgjde, rumskabende bladt lys og definerede zoner.

I Sundparken foreslas det at markere serlige opholdszoner med lyskader for at skabe en serlig hyg-
gelig og intim atmosfeere.
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Sundparken:
Beplantning og biodiversitet

Nar man skal lave ny bynatur med veerdi for biodiversiteten, ma man sikre sig, at de nye bynatur-ar-
ealer understgtter eksisterende natur og arter i lokalomradet, si arealerne kan indga i det samlede
gronne netverk af levesteder. I byerne er der mange hensyn pa lidt plads, og det geelder ogsa for
Sundparken. Her skal der veere mange mennesker og mange funktioner pa samme sted. Man kan
dog altid gere noget for biodiversiteten i byen. Selv sma arealer og mindre indsatser kan ggre en

forskel.

Ved at styrke naturens processer i parken kan der skabes gronne omgivelser, der bade har en praktisk
og social funktion. De praktiske problemer, som landskabet lgser, kan vere alt fra overophedning,
hard vind og mangel pa biodiversitet. Samtidig gger parkens grenne rum ogsa oplevelsesvardien for
brugerne og skaber nye mader, hvor sociale fzllesskaber og byliv kan opsta og udfolde sig. Eksem-
pelvis gennem felles dyrkning, naturlige rammer for leg, gronne uformelle fellesarealer osv.

Et godt mikroklima er vigtigt for at skabe behagelige opholdsrum, hvilket er essentielt for at skabe
gode rammer for at sociale fellesskaber kan trives i parken. Her er beplantning et vigtigt element i
parkens design.

Treeer og buske modvirker de sdkaldte "urban heat islands”, hvor temperaturen i bymiljger lokalt kan
vaere meget hgje. Det gor de ved at skyggevirkningen fra treernes kroner, og planternes transpira-
tion reducerer den gennemsnitlige temperatur 2-8 grader pa varme sommerdage. Udover at bidrage
til et behageligt udendersmiljp, nedsatter dette ogsa behovet for afkgling af bygninger.

Ved at arbejde strategisk med beplantningens tethed og hgjde, kan der skabes mange forskellige
rumligheder i parken, og man kan derfor bade fa sol pa kinderne og vind i haret, ligesom man kan
finde l& og ly for regn og blast. Ved at udnytte forholdet mellem abne pladser og tet beplantning,
kan der skabes behagelige mikroklimaer som vil invitere parkens brugere til at sl sig ned og tage
ophold. Ssonvariation i beplantningen vil ogsa bidrage som attraktion, og samle folk i foraret
omkring de blomstrende traeer, om sommeren omkring hgst fra byhaven eller om efteraret omkring

barplukning.

Artsvalget i parken vil afspejle bade omradets industrihistorie og dets narhed til vandet. Dette gores
ved at bruge sakaldte pioner-arter, som er den slags hardfere arter der er de forste til at dukke op nar
der gives plads til naturen.Narmest ved kajen bruges planter som vi kender fra de danske kyster og
strandenge.

til naturen.Nermest ved kajen bruges planter som vi kender fra de danske kyster og strandenge.
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Sundparken:

Genbrugsmaterialer

Der er i Sundparkens design en ambition om at anvende genbrugsmaterialer i sa hgj grad som muligt
- det er bade med til at skabe en helt seerlig identitet for parken, og til at gge parkens beredygtighed.

Belwgninger

Der er pd kommunens materialegard et stort lager af forskellige belegningstyper, som fint kan
genbruges i Sundparken. En sammensat blanding af forskellige beleegninger vil veere med til at tegne
rummene op og give parken en serlig estetik. Samtidig kan felter af forskellige typer beleegning
vaere med til at organisere rummenes brug, som fx i workshopomradet hvor felterne kan vare med
til at definere forskellige arbejdsomrader. Andre steder kan beleegningen vere med til at markere
indgange eller opholdsomrader.

Byrumselementer

Opholdselementer, plantekasser og lignende kan bygges af genbrugsmaterialer hvis disse er
tilgeengelige, og vaere med til at gore hvert element saerligt. Det kan ogsa vere elementer som de
unge selv kan vere med til at bygge for pa den made at give dem direkte indflydelse og ejerskab til
omrédet. Der er mulighed for genanvendelse af pallemgbler, affaldsspande etc.

Sma bygninger

Vaksthus og skure kan bygges af genbrugsmaterialer i videst muligt omfang. Det understotter
fortelling om den beredygtige drift af omradet, hvor der legges op til genbrug, ressource
bevidsthed og sortering.

Scenen fra pop-up i nord kan ogsa genanvendes i Sundparken.

Naturelementer

Trestammer og natursten fundet enten pa grunden eller fra andre steder i neromradet kan
genplaceres i parkens plantearealer. Det styrker bade oplevelsesvardien og biodiversiteten.
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Sundparken:
Infrastruktur

For at Sundparken kan fungere optimalt, er det vigtigt at der er styr pa parkens infrastruktur.
Det skal veaere let at ankomme til omradet, orientere sig og bruge parken pa en oplevelsesrig og

baredygtig made.

Parkering

Der etableres cykelparkering ved ankomstpunkterne til parken fra bade kajsiden og fra Fejogade.
Det er vigtigt at der er god plads til cykler, men ogsa vigtigt, at cykelparkeringen ikke skemmer

oplevelsen af parken. Derfor skal cykelparkeringen integreres i de grgnne elementer, hvor det er

muligt.

Det skal veere muligt at komme til Markedshallen med bil for at kunne levere varer og lignende.
Derfor dimensioneres forlgbet langs bygningens sydlige facade sa der er plads til at bade varevogne
og food-trucks kan komme til.w

Affald

De unge har stort fokus pa beredygtighed, herunder affaldssortering. Der gores plads i et eller flere
skure til at sortere affald, og evt. etablere en egen lille genbrugsstation hvor materialer kan genbruges
i veerksteder eller til andre tiltag i parken.

Note:
Der er endnu ikke lavet et konkret funktionsprogram for Markedshallen, og der er derfor endnu ikke afsat specifikke
krav til bebovet for affaldshandtering, parkering, osv.
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Bilag 1:
GAS - fellesskab omkring vandsport

Uddrag fra projektforslaget “GAS - Fullsize Wakeboard Bane!”

“Vignsker at skabe et beredygtigt urbant outdoor miljg, som inviterer til oplevelser pa havnefronten og
pa vandet. Det ser vilgst med et samlingssted, som vender sig mod havnekajen, samt det kommende ny
renoverede omrade i og omkring markedshallen.

Baredygtighed

Socialt: Foreningen er et socialt fallesskab, hvor man mgdes med andre og dyrker felles interesser.

Dette har GAS gjort siden 2020. Nu gnsker foreningen at fi udvidet deres rammer. Det sociale omkring
Wakeboardbanen er omdrejningspunktet for foreningen, hvor vii hgj grad ogsa vil forsgge at inddr age andre
foreninger i udviklingen.

I sommeren 2025 planlegger Guldborgsund kommune, at dbne et svommebassin foran markedshallen ogsa.
Dette kunne abne op for udsatte grupper og parasport pa vand. Hermed gnsker vi at tilbyde flere muligheden
for at fa succesoplevelser pa vandet.

@konomisk:
Vi gnsker at skabe en forening som kan drifte sig selv. En wakeboardbane i denne storrelse, vil sikre den rette
kapacitet, til at opna dette, samtidig med at vi kan gge vores indsats og fa endnu flere pd vandet.

Miljpmeessigt:

Vi gnsker at veerne om naturen og vandkvaliteten i Guldborgsund. Saledes gnsker vi at have den lavest mulige
miljgmaessige pavirkning med vores aktiviteter. Wakeboardbanen drives af en elmotor, som pa sigt kunne kore
pa strom udelukkende for flydende solceller omkring banen.”

Flydebro

Svemmeomrade
og kajak-polobane

Balgebryder
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